
 

关于举办青岛农业大学第十四届大学生先进成图

技术与产品信息建模创新大赛建筑类的通知 

 

为培养大学生的科技创新精神和实践动手能力，增强大学生就

业创业能力，现举办青岛农业大学第十四届大学生先进成图技术与

产品信息建模创新竞赛建筑类比赛。大赛采用图学理论、工程图绘

制、建筑信息建模三部分相结合的形式，既适应信息处理技术的发

展，普及先进的制图技术，又注重学生基本知识的培养，展现我校

大学生成图技术、产品信息建模的创新能力。对于此次竞赛中表现

优秀的学生推荐参加山东省或全国“高教杯”大学生先进成图技术

与产品信息建模创新大赛。 

一、组织机构 

主办单位：创新创业学院 

承办单位：建筑工程学院 

二、参赛对象及类别 

参赛对象:  青岛农业大学在校学生，要求《建筑工程制图与识

图》、《建筑制图》或《土木工程制图与 CAD》等课程成绩 80分以

上者方可报名。 

三、竞赛内容及说明 

1、竞赛内容分图学基础知识（30分钟）、工程图绘制（60分

钟）、建筑信息建模（120 分钟）三部分进行，具体内容参考相应竞

赛大纲（附件 2）。 



2、参赛选手自备必要的参赛设备，如：电脑、手机、网络等。 

四、报名方式 

1、报名截止时间 ：2025年 4月 14日 

2、报名方式：以班级为单位报名。报名表（见附件 1）交至工

程楼 428。 

五、比赛时间及地点 

比赛地点：青岛农业大学教室。 

比赛时间： 4月 19-20 日，具体见通知。 

六、奖项设置 

1、奖项类别分为图学理论、工程图绘制、建筑信息建模三项，

设置一、二、三等奖（设奖比例以参赛选手总数为基数，其中一等

奖 10%，二等奖 20%，三等奖 30%）。 

七、联络方式 

1. 报名联系人：常玥瑄，联系电话：17865219950   

2. 竞赛内容联系人：潘老师 ，联系电话：15244252369 

附件 1 青岛农业大学先进成图技术与产品信息建模创新参赛报名表 

附件 2青岛农业大学大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛

建筑类竞赛大纲 

                                        创新创业学院 

建工学院 

                                      2025年 4月 1日



 

附件 1：青岛农业大学先进成图技术与产品信息建模创新大 

赛参赛报名表。 

 

附件2：第十四届青岛农业大学大学生先进成图技术与产品信息

建模创新大赛-建筑类大纲 

 

一、“图学理论知识及应用”部分 

（一）竞赛内容  

1. 正投影理论基础及其投影规律；  

2. 立体截切的投影；  

3. 立体相贯的投影；  

4. 组合体构型分析及表达；  

5. 工程形体表达方法及应用；  

6. 建筑施工图图示方法及应用。  

（二）竞赛形式及时间  
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http://www.jikx.com/2021/sjys2021/sjys21-bm-bianji.asp?no=建筑类青岛农业大学一队


1.题型：选择题。选择题分为单选题(4 选 1)、多选题两种形式，多选题只有全部答对才得分；

题量 50 题。  

2.竞赛时间：30 分钟。  

3.竞赛方式：网络答题（闭卷）。  

（三）竞赛设备要求  

1．台式机（或笔记本电脑），可以连接网络。  

2．智能手机，可以连接网络。  

（四）参考教材：  

[1]《画法几何学》相关教材  

[2]《工程制图基础》相关教材；  

[3]《土木工程制图》相关教材；  

[4]《建筑工程识图与制图》相关教材；  

[5] 国家标准《CAD 制图》和《技术制图》的相关内容；  

[6]《房屋建筑统一制图标准》GB/T 50001-2017；  

[7]《建筑制图标准》（GB/T 50104-2010）；  

 

二、建筑信息建模（BIM）  

1.时间：120分钟  

2.内容：根据所给建筑施工图，完成建筑物的三维信息建模、施工图和效果图发布。  

3.技能要求：  

(a) 熟练掌握建筑施工图识读方法，能够通过对建筑施工图的识读，准确理解房屋的外部造型及

内部构造；  

(b) 能够正确使用相关三维建筑设计软件，完成建筑物的的三维信息建模； 

(c) 能够使用建筑模型导出建筑施工图，施工图图形表达要求正确、完整、达标（国家相关标准

和建筑行业规范）；  

(d) 要求具备初步的外部造型设计能力。能够对建筑外立面色彩、材质及门、窗、栏杆等细部样

式进行设计和表达；  

(e) 能够使用信息建模软件提取建筑模型的指定信息（建筑面积、构件统计等）；  

(f) 可以使用建筑设计相关软件进行简单的渲染和后期处理。  

(g) 答题成果按赛题要求输出规定精度的 JPG格式图片文件（大赛阅卷标准）。 

三、工程图绘制部分 

（一）基本知识与技能要求 

1、投影知识：正投影、轴测投影、透视投影；  

2、工程形体的表达方法；  

3、建筑类国家制图标准的相关规定；  

4、建筑工程图样的识读、表达及绘制；  

（二）竞赛内容 

1.时间：60分钟  



2.内容：根据赛题所给图纸，按其要求，使用绘图软件（不限），导出或补绘建筑平面图、立面

图、剖面图或建筑详图。工程图提交格式为：“*．pdf”。  

3.技能要求：  

(a) 熟练掌握建筑施工图识读和表达方法；  

(b) 能够正确使用绘图软件，熟练掌握建筑施工图的绘制方法；  

(c) 图形表达必须满足国家制图标准以及建筑相关规范的要求，且绘制正确、完整，图面清晰；  

(d) 图面要求：布图均匀、图面工整、标注齐全、字体达标（中国国家标准）；  

(e) 熟练掌握建筑施工图中常用的符号、图例、图线、标注、比例等的表示要求。应符合现行的

国家标准 《房屋建筑制图统一标准》（GB /T50001—2017）、《建筑制图标准》（GB/T 50104-2010）

的规定。  

 

 


